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Apresentacao

A Universidade Metodista de Piracicaba - UNIMEP, com a Linha de Pesquisa em Realidade Virtual
do Mestrado em Ciéncia da Computagdo da Faculdade de Ciéncias Matematicas, da Natureza e Tecnologia da
Informacdo - FCMNTI, vem investindo fortemente em Realidade Virtual e Realidade Aumentada pela
atuacdo de diversos pesquisadores da area, ministrando varias disciplinas especificas, em nivel de pds-
graduacdo e graduagdo, em laboratérios aparelhados com equipamentos especiais, incluindo capacetes,
oculos, rastreadores, luvas, visualizadores estereoscopicos, etc.

Nesse sentido, a Institui¢do tem varias dissertagdes de mestrado e trabalhos de iniciago cientifica em
andamento, relacionados com Realidade Aumentada, orientados por pesquisadores do grupo de pesquisa:
"Ambientes Virtuais para Ensino e Treinamento", cadastrado no CNPq. Além disso, a Instituigdo iniciou
recentemente o Curso Superior de Tecnologia em Multimidia Computacional e também esta financiando o
desenvolvimento dos projetos: "Constru¢do de um Sistema de Realidade Aumentada para o Desenvolvimento
Cognitivo da Crianga Surda" e "Livro de Realidade Aumentada para Criancas Portadoras de Necessidades
Especiais", com o apoio do Fundo de Apoio & Pesquisa - FAP/UNIMEP. A Instituigdo estd desenvolvendo
também o projeto "Sistema Complexo Aprendente: Um Ambiente de Realidade Virtual para Educagdo",
financiado pelo CNPq.

Assim, como parte das atividades na area de Realidade Aumentada, o grupo de pesquisa organizou o
IT Workshop de Realidade Aumentada - WRA2005 na UNIMEP, em Piracicaba - SP, visando congregar
pesquisadores ¢ alunos de todo o Brasil, interessados em Realidade Aumentada, e estimular a elaboracdo de
trabalhos na éarea para assegurar melhor participagdo em eventos maiores como o Symposium on Virtual
Reality - SVR, promovido anualmente pela SBC.

O WRA"2005 foi estruturado em diversas atividades compostas por: publicacdo e apresentacdo de
trabalhos; 2 palestras sobre conceitos e aplicagdes de realidade aumentada; 1 debate discutindo a situagdo e
tendéncias da area da area no Brasil, ; 3 minicursos académicos sobre ARToo0lKit, Interacdes Multimodais, e
Realidade Aumentada no Ambiente Educacional; e 1 exposi¢do de produtos e projetos de realidade
aumentada.

O WRA2005 foi promovido pela UNIMEP, com a participacdo efetiva da FACEN, do Mestrado em
Ciéncia da Computagdo e do Curso Superior de Tecnologia em Multimidia Computacional, que cederam suas
instalacdes, pessoal e suporte para divulgacdo e realizagdo. Além disso, o Evento contou com o patrocinio de
empresas, que constam na contracapa desses Anais.

Registramos nossos agradecimentos a todos que colaboraram para a realizag@o deste II Workshop de
Realidade Aumentada, em especial aos autores de trabalhos, aos membros dos Comités de Organizagdo ¢ de
Programa, aos avaliadores de trabalhos, aos professores, pesquisadores, estudantes e funcionarios que atuaram
voluntariamente na preparacéo ¢ realizagdo do Workshop, a UNIMEP e as empresa que nos apoiaram.

Claudio Kirner, Marcio Merino Fernandes, Carlos Alberto Dainese

Coordenacao Editorial do WRA'2005
Piracicaba, Setembro de 2005
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