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APRESENTAÇÃO 
 
 

As pesquisas na área de Realidade Aumentada (RA), que é considerada 
uma sub-área da Realidade Virtual V), vêm apresentando um grande 
aumento tanto em qualidade, quanto em quantidade e diversificação das 
aplicações. No Brasil ex se destacam por seus 
trabalhos nesta área. Esta crescente demanda estimulou a criação de um 
evento específico que sadores de diferentes 
instituições e regiões do p ecentes.  

 
O WRA visa, além d res da área e estimular a 

geração de trabalhos de q alidade Aumentada como 
um elemento de inovação edida em que amplia as 
interfaces tangíveis, traze ara o espaço físico do 
usuário, o

 
Em 2006 o WRA está sendo realizado no Rio de Janeiro, com a 

organização conjunta da U do evento visa ampliar a 
divulgação desta área na imento dos projetos em 
curso em diferentes instituiçõ centivar o desenvolvimento 
de novas iniciativas.  

 
O WRA'2006 com  evento, onde as duas 

edições anteriores foram real SP WRA'2004 e WRA'2005. 
 

 

(R

istem vários grupos que 

pudesse integrar pesqui
aís, e divulgasse resultados r

e congregar pesquisado
ualidade, consolidar a Re
 e acessibilidade, na m
ndo o ambiente virtual p

nde existe maior facilidade de interação.  

ERJ e UFRJ. Esta edição 
 região, estimular o amadurec

es do país, além de in

preende a terceira edição do
izados em Piracicaba/
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