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APRESENTACAO

As pesquisas na area de Realidade Aumentada (RA), que é considerada
uma sub-area da Realidade Virtual (RV), vém apresentando um grande
aumento tanto em qualidade, quanto em quantidade e diversificacdo das
aplicacbes. No Brasil existem varios grupos que se destacam por seus
trabalhos nesta area. Esta crescente demanda estimulou a criagdo de um
evento especifico que pudesse integrar pesquisadores de diferentes
instituicdes e regides do pais, e divulgasse resultados recentes.

O WRA visa, além de congregar pesquisadores da area e estimular a
geracdo de trabalhos de qualidade, consolidar a Realidade Aumentada como
um elemento de inovacdo e acessibilidade, na medida em que amplia as
interfaces tangiveis, trazendo o ambiente virtual para o espaco fisico do
usuério, onde existe maior facilidade de interagéo.

Em 2006 o WRA estda sendo realizado no Rio de Janeiro, com a
organizacdo conjunta da UERJ e UFRJ. Esta edicdo do evento visa ampliar a
divulgacdo desta area na regido, estimular o amadurecimento dos projetos em
curso em diferentes instituicdes do pais, além de incentivar o desenvolvimento
de novas iniciativas.

O WRA'2006 compreende a terceira edicdo do evento, onde as duas
edicdes anteriores foram realizados em Piracicaba/SP WRA'2004 e WRA'2005.
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